
MOVEVO  TECHNOLOGIES GMBH

PROBLEM/ LÖSUNG:

MOVEVO bewegt Menschen dort, wo das Problem Bewegungsmangel entsteht – bei der 
Arbeit und in der Schule. Vor diesem Hintergrund ergeben sich die zwei aktuellen Betäti-
gungsfelder der MOVEVO Technologies GmbH. 

Der Schwerpunkt der Tätigkeit liegt in der MOVE App für die Digitalisierung der betrieb-
lichen Gesundheitsförderung. Betriebliche Gesundheitsförderung folgt häu!g dem „One 
size !ts all Prinzip“, die Wirkung ist kaum messbar und der Begri" selbst hat einen ver-
staubten Charakter. MOVEVO denkt betriebliche Gesundheitsförderung neu, was sich in 
folgenden Mehrwerten für die Kund/innen wiederspiegeln soll:
• Unternehmensspezi!sche Inhalte & datenbasierte, individualisierte User Journey
• Gami!cation – mit Spaß & Emotion zu besserer Gesundheit
• Messbarkeit & Bündelung im Ecosystem der MOVE App
• Aufbau einer starken Employer Brand – New Work und Employee Experience

MOVEVO möchte das Problem Bewegungsmangel bei der Wurzel packen und setzt mit 
dem zweiten Produkt ein Zeichen für eine bewegte Zukunft. Die movevo4kids App ist 
eine Toolbox für Pädagog/innen zur Umsetzung der Vision des bewegten Unterrichts in 
Volksschulen.

ZUKUNFTSPLÄNE: 

MOVEVO setzt sich zum Ziel die Num-
mer-Eins-App im DACH-Raum für be-
triebliche Gesundheitsförderung zu 
werden. Um dieses Ziel zu erreichen, 
sind folgende Schritte geplant: 
•  Marktreifer Prototyp im Sommer 

2021 & laufende Weiterentwicklung
•  Neukundenzuwachs: 7 Whitela-

bel-Kunden für die Move App & 15 
Lizenzkunden (KMUs)

•  Anstellung erster Mitarbeiter/innen 
Winter 2021/22

•  Launch der movevo4kids App im 
Winter 2021/22

•  Zuspruch AWS Creative Impact für die Move App
• Ausbau des MOVEVO Eco-Systems
•  Etablierung der Move App im New Work/Employee Experience 

Umfeld

HIGHLIGHTS WÄHREND DER LETZTEN 9 MONATE:  
•  Erstellung eines Prototypen der Move App (abgeschlossener ß-Test 

mit 50 Usern)
• 1. Platz beim build! Demo Day (Februar 2021)
• Teilnahme beim StartupWorld Cup 
•  Teilnahme Startup Live Vienna – Gewinner Spezialpreis  

„Female Founders“
• Unternehmensgründung am 30.04.2021
• Fixierung des ersten 3 Pilotkunden (>1000 MA)
• Gewinn 3. Call motion4kids mit movevo4kids
• Erfolgreiche Crowdfunding-Kampagne für movevo4kids
•  Medienberichte in Kärntner Wirtschaft, Kärntner Krone, Kärntner  

Woche, Advantage Magazin, ORF Kärnten, Filterlos, Antenne Kärnten
• Teilnahme an verschiedenen Workshop-Veranstaltungen 
• Förderzusage AWS Creative Impact für die Move App
• Förderzusage FFG Impact Innovation für movevo4kids
• Aufnahme ins build! Advanced II-Programm

TEAM: 

•  Michael Omann, MSc MSc 
(CEO, Content Management)

• Marion Kanalz, MSc  
(COO, Projektmanagement)

• Ing. Johann Brandauer, MSc 
(Co-Founder, Development  
and Operations)

• Thomas Brandauer, BSc 
(Co- Founder, App Development)

• Robert Nagel, BA 
(Co-Founder, UI/UX Design)

BETEILIGTE UNI/FH:  
FH Kärnten  
(Standort Villach) 

BUSINESS-SEGMENT:  
B2B 

WWW.MOVEVO.APP

UNTERSTÜTZUNG SEITENS  
DER FH VILLACH: 

„Während der Zeit auf der FH Vil-
lach konnten wir vom Netzwerk 
von DI Dr. Josef Tuppinger pro!-
tieren. Dank seiner Bemühungen  
bekamen wir die Chance, unsere 
Geschäftskontakte auszubauen 
und unsere Idee vor einem 
unserer nun ersten Pilotkunden 
vorzustellen.“
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